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Die Multi-Tastendruck-basierte Texteingabetechnik
— Eine der am weitesten verbreiteten SMS-Texteingabetechniken

— Langsame Texteingabegeschwindigkeit bei der Bearbeitung
grofRerer Texte wie E-Mails oder Textdokumente

Plastikstift-basierte Eingabe

— GeratgrolRe erschwert die Platzierung und die Bedienung einer
virtuellen Tastatur

Spracherkennung

Innovative Technik: Neigung des Gerats als Eingabe
— Neigungsrichtung wird mit einem Tastendruck kombiniert

— Hohere Texteingabegeschwindigkeit im Vergleich zu der Multi-
Tastendruck-basierten Texteingabe
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e Tastenbasierte Texteingabetechniken

« Texteingabe basiert auf beriihrungssensitiven
Bildschirmen

 Techniken basiert auf der Neigungserkennung
e Zusammenfassung
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o Multi-Tastendruck-basierte Texteingabe

— Ein Buchstabe wird durch das ein- oder mehrmaliges Dricken
einer Taste ausgewahlt

o Zwel-Tasten-Druck-basierte Texteingabe
— Der Benutzer muss zwei Tasten schnell nacheinander dricken

o Worterbuchbasierte Texteingabe (T9)

— Buchstabensequenzen werden mit den Wortern in einem
Worterbuch verglichen

— Sprachabhangig
— Nicht ftr AbklUrzungszeichen geeignet
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Texteingabe basiert auf dem gleichzeitigen Driicken mehrerer
Tasten

e 2]
 Der Twiddler ist eine mobile, einhandige Tastatur

 mehrere Tastendriicke gleichzeitig

» der Benutzer kann selbst eine Kombination von Tasten bestimmen
* Die beste Texteingabegeschwindigkeit

» Die Tastenkombinationen missen gelernt werden
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berthrungssensitiven Bildschirmen

Virtuelle Tastaturen

— Man kann Layout, Sprache,
oder Grofl3e anpassen

— Je Kkleiner die virtuelle
Tastatur, desto langsamer die
Texteingabegeschwindigkeit

— Extra kleine virtuelle Tastatur:
20 Worter pro Minute

Wdérter pro Minute

30 - -
-
e Lo - #
- -
-
0 -
10 /
= = = Experte
Anfanger

0

EK K M G

0.57 0.76 L.14 2.27
Tastaturgréiie

[3]
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berthrungssensitiven Bildschirmen

Unistrokes
— Graffiti

| >=<=—7J77 3/0L A

a b ¢ d e f g h 1 3 k

/\X’%@c{'\gk— YWny S22

t

79 % von den Grafft|-SymboIen entsprechen den Buchstaben des
englischen Alphabets

— MDTIM

* beruht auf der Behauptung, daf3 die leichtesten Bewegungen mit
einem Plastikstift auf einem berlhrungssensitiven Bildschirm in die
Bewegungsrichtungen gehen

» Das Alphabet ist nicht bekannt und die Symbole missen gelernt

werden
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« Komplexitat von unterschiedlichen Unistrokes-
Symbolmengen

— Das Modell richtet sich nach den folgenden
Regeln:
» Jede gerade Linie, die flr das Zeichnen eines
Buchstabens natig ist, hat die Komplexitat "eins,, 3 3
* Runde Figuren werden durch eine minimale Zahl
von geraden Linien ersetzt

« Getrennte Strichen werden durch eine zusatzliche 6 E
gerade Linie verbunden

« Die Linien werden gezahlt, um die Komplexitat h |/\
eines Buchstabens zu berechnen
— Unistrokes ist die Menge mit der kleinsten [5]
durchschnittlichen Komplexitat und deswegen
die Menge mit den einfachsten Buchstaben

N
WP
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e Einfache Neigungsnavigationsvorgange
— Kombination aus der Erkennung von der Neigung eines Gerats
und einem Tastendruck

— Menu-Navigationen, Bildlauflisten und Landkarten- und 3D-
Objektebetrachtern -

)\ O

[6]
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o TiltType: Texteingabe fur sehr kleine Endgerate

— Man muss das Gerat in einer der Kompassrichtungen(Nord,
Nordosten, Ost, etc.) neigen

[7] [7]
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[1]
o TiltText: Texteingabe flr Mobiltelefone

— Man muss das Mobiltelefon in eine der vier Richtungen nach
vorne, nach hinten, nach links oder nach rechts neigen

— Die Texteingabegeschwindigkeit von TiltText ist 22,9 % hoher
als die der Multi-Tastendruck-basierten Texteingabe
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* Die Multi-Tastendruck-basierte Texteingabe hat nicht unbedingt die hdchste
Texteingabegeschwindigkeit

o Der Twiddler mit 65,3 Waortern pro Minute hat die hochste
Texteingabegeschwindigkeit, ist aber in kein echtes mobiles Endgerat
Integriert worden

« Die Texteingabegeschwindigkeit verhalt sich proportional zur Grol3e der
virtuellen Tastatur

* Virtuelle Tastaturen setzen Berthrungsbildschirme voraus, die breiter als
6,8 cm sind

* Die worterbuchbasierte Texteingabe hat eine sehr niedrige durchschnittliche
Anzahl der Tastendrlcke pro Buchstabe, ist aber sprachabhéangig

» Unistrokes die Menge mit den einfachsten Symbolen im Vergleich zu
MDTIM, Graffti und der englischen Schrift, ihre Symbole missen aber
gelernt werden

 Wenn es um sehr kleine mobile Endgerate geht, ist TiltType die
bestgeeignete Texteingabetechnik
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Kontakt:
Mihail Tsvyatkov
mihail@cip.ifi.Imu.de
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Vergleiche von Texteingabetechniken

Texteingabetechnik Tastatur Erfahrung | WPM
basiert auf dem gleichzeitigen Dricken
mehrarer Tasten (mit zuziglich Twiddler Expert g
definierten Tastenkomhbinationen)
basiert auf dem gleichzeitigen Dricken Todiddler Expent £o 7
mehrerer Tasten
basiert auf dem gleichzeitigen Dracken Twiddlar A00 Min 6.7
mehrerer Tasten
Letteryise FC-Tastatur 550 Min 21
T hWobiltelefon Mokia 3210 Expert 20 3k
hWulti-Tastendruck-basgierne Twiddler 400 Min 19.5
hulti-Tastendruck-basgierne PC-Tastatur 550 Min 15.5
TiltText Waobiltelefon Moaotorola iI95c] 165 Min 13:5¢
Multi-Tastendruck-basierte Mobiltelefon Motorola 95cl 1G5 Min 11.04
o Mobiltelefon Mokia 3210 Anfanger 409
hWulti-Tastendruck-basierte hWobiltelefon Mokia 3210 Anfanger 750
hWulti-Tastendruck-basierte hWobiltelefon Mokia 3210 Expert 753
hulti-Tastendruck-basierne PC-Tastatur keine Angabe | 7.2
Dwai-Tasten-Druck-basiene PC-Tastatur keine Angahe | 5.5
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