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Die Verwendung von mobilen Endgeräten
als universelle Fernsteuerung

Realisierbare Verwendungsmöglichkeiten:
Mobiler Garagenöffner 
Kontrolle von Lichtern und steuerbaren Gräten in Wohnhäusern
Steuerung von Entertainment Systemen
Erweiterung eines Computers beim Surfen im Internet
Weckfunktion mit zusätzlichen Features
Energiesparmaßnahmen 
Erweiterung von Navigationssystemen in Autos
Fernsteuerung von Computern
Entfernte Kontrolle bei Folienpräsentationen
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Einsatzmöglichkeiten von 
mobilen Endgeräten

Entfernte Kontrolle 
von Computern
Entfernte Kontrolle 
von Geräten 
Home Automation 
Systeme
Softwarelösungen
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Kommunikationstechnologien
und Geräte
Mobiles Endgerät:

Computergesteuertes elektronisches Gerät 
Kann mit einer Hand gehalten und bedient werden

Steuerbares Gerät:
Elektronisches Gerät
Kann mit Hilfe einer Fernsteuerung kontrolliert werden

Voraussetzungen:
Fortschritte bei mobilen Endgeräten
Fortschritte bei der Kommunikationstechnologie
Fortschritte bei steuerbaren Geräten
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Voraussetzungen:
Fortschritte bei mobilen Engeräten:

Zunehmend mehr Speicher, schnellere Prozessoren
Mehr Funktionen und Ressourcen
Entwicklung in Richtung Smartphones

Fortschritte bei der Kommunikationstechnologie:
Infrarot: Nur einseitige Kommunikation möglich
Bluetooth: Funktion „Device Discovery“
NFC: Eignet sich nur für kurze Entfernungen
WLAN: Verbindung mit dem Internet

Fortschritte bei steuerbaren Gräten:
Kommunikation durch Infrarot wird abgelöst durch 
bidirektionale Kommunikationstechnologien
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Benutzerschnittstellen

Pre-Programmed – Vorinstallierte 
Benutzerschnittstellen
Downloadable Pre-Designed
Interfaces – Vorgefertigte 
Benutzerschnittstellen
Automatic Interface Generation –
Automatische Generierung

Möglichkeiten zur Konstruktion

Quelle [1]

Für die Fernsteuerung von steuerbaren Geräten wird 
eine Benutzerschnittstelle auf dem mobilen Endgerät 
benötigt.
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Forschungsprojekte und Produkte

Pebbles Research Project
• Fernsteuerung von Computern
• Fernsteuerung von Geräten

Home Automation System
Ubiquitous Viewer von Toshiba

Projekte, in deren Rahmen die Vision eines 
universell einsetzbaren mobilen Endgeräts 
erforscht und realisiert werden:
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Pebbles Research Project

Fernsteuerung von Computern
Remote Commander: Kontrolle eines PCs aus 

der Ferne
Slideshow Commander: Steuerung von 

PowerPoint Präsentationen
ShortCutter: Erweiterung der Windows 

Benutzerschnittstelle

Fernsteuerung von Geräten
Personal Universal Controller – PUC: 

Kontrolle von handelsüblichen Geräten 
in der Umgebung

PDAs for the Entry of Both Bytes and Locations form External Sources
Carnegie Mellon University
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Fernsteuerung von Computern

Remote Commander:
Wurde aufgrund der Beobachtung entwickelt, wie 
Nutzer während eines Meetings mit einem 
Computer interagieren
Ermöglicht dem Nutzer die Fernsteuerung eines 
Computers
Alle Tastatur- und Mausfunktionen verfügbar
Shared Drawing durch Pebbles Draw
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Remote Commander

Fullscreen gezoomtes Abbild         Pebbles Draw Quelle [2]

Fernsteuerung des Computers durch ein 
mobiles Endgerät
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Fernsteuerung von Computern

Slideshow Commander:
Anwendung, die das Steuern eines Computers 
während einer PowerPoint Präsentation erleichtern 
soll
Nutzer kann Folien verändern und Vorschauen 
von weiteren Folien anzeigen ohne die Sicht des 
Publikums zu verändern
Klicken von eingebetteten Links und Wechsel zu 
Demonstrationen auf dem Computer möglich
Wurde für kommerziellen Verkauf lizenziert
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Slideshow Commander
Steuerung von PowerPoint Präsentationen

Slideshow Titelliste Aktuelle Folien            Aufzählung der 
Commander und Notizen Anwendungen

Quelle [2]
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Fernsteuerung von Computern

ShortCutter:
Anwendung zur Erweiterung der Windows 
Benutzerschnittstelle
Erlaubt das Erstellen von Kontrollkonsolen auf 
einem PDA
Verwendung zusätzlich zur Maus möglich

Quelle [3]



Department “Institut für Informatik”

ShortCutter
Erweiterung der Windows Benutzerschnittstelle

Navigation im                 Tastatureingaben          Steuerung eines 
Internet MediaPlayers

Quelle [2]
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Pebbles Research Project
Fernsteuerung von Computern

Remote Commander: Kontrolle eines PCs aus 
der Ferne

Slideshow Commander: Steuerung von 
PowerPoint Präsentationen

ShortCutter: Erweiterung der Windows 
Benutzerschnittstelle

Fernsteuerung von Geräten
Personal Universal Controller – PUC:

Kontrolle von handelsüblichen Geräten 
in der Umgebung
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Personal Universal Controller
Eigenschaften

Tragbares computerbasiertes Gerät
Bidirektionale Kommunikation zu Geräten
Automatische Interface Generierung anhand zuvor 
geladener Spezifikationen der Features

Bestandteile
Appliance Adaptor
Specification Language
Communication Protocol
Interface Generator
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Personal Universal Controller

Automatisch generierte Benutzerschnittstellen

Audiophase Self Stereo                 Tuner                          Lights Control Quelle [3]
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Forschungsprojekte und Produkte

Pebbles Research Project
• Fernsteuerung von Computern
• Fernsteuerung von Geräten

Home Automation System
Ubiquitous Viewer von Toshiba

Projekte, in deren Rahmen die Vision eines 
universell einsetzbaren mobilen Endgeräts 
erforscht und realisiert werden:
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Home Automation System
Ziel des Projektes ist es ein Haus zu realisieren, 
das mit Hilfe einer netzbasierten Anlage durch ein
mobiles Endgerät ferngesteuert werden kann.

Internet-bezogene Tools für die Kontrolle
Basiert auf einem lokalen Manager
Alternative Kommunikationskanäle: SMS, GSM, GPRS
Verbindung unabhängig von zeitlichen und 
räumlichen Bedingungen möglich
Datenbank für Informationen über benötigte 
Parameter und Status der Sensoren

Eigenschaften:



Department “Institut für Informatik”

Home Automation System
Internetbasierte Anlage
Akzeptanz von lokalen und entfernten Befehlen
Steuerung durch zentrale Einheit

Prinzip des Home Automation System
Quelle [4]
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Zwei Arten von Interfaces
Für einen Computer:

• Klassisch mit Icons und Grafiken
• Mehrere Anwendungen pro 

Bildschirm darstellbar

Für ein mobiles Endgerät:
• Ohne Grafiken, für kleine 

Displays entworfen
• Nur eine Aktion pro Zeitpunkt auf 

dem Display darstellbar

Home Automation System

Quelle [5]
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Forschungsprojekte und Produkte

Pebbles Research Project
• Fernsteuerung von Computern
• Fernsteuerung von Geräten

Home Automation System
Ubiquitous Viewer von Toshiba

Projekte, in deren Rahmen die Vision eines 
universell einsetzbaren mobilen Endgeräts 
erforscht und realisiert werden:
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Ubiquitous Viewer von Toshiba
Softwareeigenschaften

Zugang zu allen Windows Home- und Office-Computern
Unterstützung von PC-basierten Email-Programmen, 
Internetbrowsern und PC-Anwendungen
Zugang zu PC-basierten Ressourcen
Erweiterte Datenkompressionstechnologien
Sichere Datenübermittlung durch SSL

Quelle [6]
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Zusammenfassung
Technologien und Geräte

• Fortschritte bei mobilen Endgeräten
• Fortschritte bei der Kommuniktationstechnologie
• Fortschritte bei steuerbaren Geräten

Benutzerschnittstellen
• Vorinstallierte Benutzerschnittstellen
• Vorgefertigte Benutzerschnittstellen
• Automatische Generierung

Forschung und Realisierung
• Pebbles Research Project
• Home Automation System
• Ubiquitous Viewer von Toshiba
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